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Младшая группа 

 

«В лес за грибами» 

Цель: формирование представлений о количестве предметов «один - много», 

активизировать в речи детей слова «один, много». 

Ход игры: приглашаем детей в лес за грибами, уточняем, сколько грибов на поляне 

(много). Предлагаем сорвать по одному. Спрашиваем у каждого ребенка, сколько у него 

грибов. «Давайте сложим все грибы в корзинку. Сколько ты положил, Саша? Сколько ты 

положил, Миша? Сколько стало грибов в корзинке? (много) По сколько грибов осталось у 

вас? (ни одного). 

 

«Жучки на листиках» 

Цель: формирование умений детей сравнивать две группы предметов на основе 

сопоставления, устанавливать равенство и неравенство двух множеств. 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Дети, посмотрите, какие красивые жучки. Они 

хотят с вами поиграть, вы станете жучками. Наши жучки живут на листиках. У каждого 

жучка свой домик – листик. Сейчас вы будете летать по полянке, а по моему сигналу 

найдете себе домик – листик. Жучки, летите! Жучки, в домик! Всем жучкам хватило 

домиков? Сколько жучков? Сколько листиков? Их поровну? Как еще можно сказать? 

Жучкам очень понравилось с вами играть». Далее повторяем игру, устанавливая 

отношения «больше, меньше», при этом учим уравнивать множества путем добавления и 

убавления. 

 

«Угости зайчат» 

Цель игры: формирование представлений равенства на основе сопоставления двух 

групп предметов, активизировать в речи слова: «столько – сколько, поровну», 

«одинаково», поровну». 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Посмотрите, к нам в гости пришли зайчата, какие 

они красивые, пушистые. Давайте их угостим морковками. Я поставлю зайчат на полочку. 

Поставлю одного зайчонка, еще одного, еще одного и еще одного. Сколько всего зайчат?  

Давайте зайчат мы угостим морковками. Каждому зайчику дадим по морковке. Сколько 

морковок? Их больше или меньше, чем зайчат? Сколько зайчат? Поровну ли зайчат и 

морковок? Правильно, их поровну. Как еще можно сказать? Зайчатам очень понравилось с 

вами играть». 

 

«Угости зайчат» 
Цель: формирование представлений равенства на основе сопоставления двух групп 

предметов, активизировать в речи слова: «столько – сколько, поровну», «одинаково», 

поровну». 

Ход игры: Воспитатель говорит: «Посмотрите, к нам в гости пришли зайчата, какие 

они красивые, пушистые. Давайте их угостим морковками. Я поставлю зайчат на полочку. 

Поставлю одного зайчонка, еще одного, еще одного и еще одного. Сколько всего зайчат?  

Давайте зайчат мы угостим морковками. Каждому зайчику дадим по морковке. Сколько 

морковок? Их больше или меньше, чем зайчат? Сколько зайчат? Поровну ли зайчат и 

морковок? Правильно, их поровну. Как еще можно сказать? Зайчатам очень понравилось с 

вами играть». 

 

«Малина для медвежат» 

Цель: формирование представлений равенства на основе сопоставления двух групп 

предметов, активизировать в речи слова: «столько – сколько, поровну», «одинаково». 

Ход игры. Воспитатель говорит: 
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- Ребята, медвежонок очень любит малину, он собрал в лесу целую корзинку, 

чтобы угостить своих друзей. Посмотрите, сколько пришло медвежат! Давайте их 

расставим правой рукой слева направо. А теперь угостим их малиной. Надо взять столько 

ягод малины, чтобы хватило всем медвежатам. Скажите, сколько медвежат? (много). А 

теперь надо взять столько же ягод. Давайте угостим медвежат ягодами. Каждому 

медвежонку надо дать по одной ягодке. Сколько вы принесли ягод? (много) Сколько у нас 

медвежат? (много) Как еще можно сказать? Правильно, их одинаково, поровну; ягод 

столько, сколько медвежат, а медвежат столько, сколько ягод. 

 

«Бабочки и цветы» 
Цель: формирование умений детей сравнивать две группы предметов на основе 

сопоставления, устанавливать равенство и неравенство двух множеств, активизировать в 

речи слова: «столько – сколько, поровну», «одинаково». 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Дети, посмотрите, какие красивые бабочки. Они 

хотят с вами поиграть. Сейчас вы станете бабочками. Наши бабочки живут на цветочках. 

У каждой бабочки свой домик – цветочек. Сейчас вы будете летать по полянке, а по моему 

сигналу найдете себе домик – цветочек. Бабочки, летите! Бабочки, в домик! Всем 

бабочкам хватило домиков? Сколько бабочек? Сколько цветочков? Их поровну? Как еще 

можно сказать? Бабочкам очень понравилось с вами играть». 

 

«Угостим белочек грибочками» 

Цель: формирование представлений равенства на основе сопоставления двух групп 

предметов, активизировать в речи слова: «столько – сколько, поровну», «одинаково», 

поровну». 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Посмотрите, кто пришел к нам в гости. 

Рыженькие, пушистые, с красивым хвостиком. Конечно, это белочки. Давайте мы их 

угостим грибками. Я белочек поставлю на стол. Поставлю одну белочку, оставлю окошко, 

еще поставлю одну белочку и еще одну. Сколько всего белочек? А теперь мы их угостим 

грибками. Одной белочке дадим грибок, еще одной и еще одной. Всем белочкам хватило 

грибков? Сколько грибков? Как еще можно сказать? Правильно, белочек и грибков 

поровну, их одинаково. А теперь вы угостите белочек грибками. Белочкам очень 

понравилось с вами играть». 

 

«Угости зайчат» 

Цель: формирование представлений равенства на основе сопоставления двух групп 

предметов, активизировать в речи слова: «столько – сколько, поровну», «одинаково», 

поровну». 

Ход игры: Воспитатель говорит: «Посмотрите, к нам в гости пришли зайчата, какие 

они красивые, пушистые. Давайте их угостим морковками. Я поставлю зайчат на полочку. 

Поставлю одного зайчонка, еще одного, еще одного и еще одного. Сколько всего зайчат? 

(много) Давайте зайчат мы угостим морковками. Каждому зайчику дадим по морковке. 

Сколько морковок? (много). Их больше или меньше, чем зайчат? Сколько зайчат? (много). 

Поровну ли зайчат и морковок? Правильно, их поровну. Как еще можно сказать? 

(одинаково, столько же). Зайчатам очень понравилось с вами играть». 
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Средняя группа 

 

«Божьи коровки на ромашках» 

Для игры понадобятся карточки с ромашками с изображением цифры в середине 

(от 5 до 10) 

Цель: упражнять детей упражнять детей в счете до 5, закреплять знания цифр до 5, 

ориентироваться на плоскости. Воспитывать внимание.  

Ход игры: 

Разложи ромашки по порядку, пересчитай их. Сосчитай в обратном порядке. 

Посади божью коровку на свою ромашку, сосчитай точки на ее крылышках. 

Построй божьих коровок по порядку возрастания точек на крыльях. Покажи самую 

старшую, самую младшую. Подбери соседей для божьих коровок с тремя точками и т.д. 

 

«Волшебные ниточки» 
Цель: закрепление умений об образе цифр, упражнять в их различении; развивать 

мелкую моторику рук.  

Оборудование: лист бархатной бумаги 15x20 см, шерстяная нитка длиной 25—30 

см. 

Ход игры. 

1-й вариант. Дети сидят за столами. Педагог показывает число предметов одним из 

способов: на счетной линейке, фланелеграфе, наборном полотне, с помощью картинок или 

игрушек. Дети выкладывают с помощью нитки цифру, соответствующую числу. 

Можно загадывать загадки про цифры. За каждый правильный ответ ребенок 

получает фишку. 

2-й вариант. Дети поднимают нитку за один конец над листом и произносят хором 

волшебные слова: «Нитка, нитка, покружись, в цифру ... превратись!» Нужную цифру 

называет педагог или кто-нибудь из детей. 

 

 

«Найди себе место» 

Цель: упражнять в умении различать цифры, определять их соответствие числу. 

Оборудование: 2—5 обручей, в каждом из которых карточка с цифрой; общая 

сумма цифр должна равняться количеству детей в группе. 

Ход игры. 

Игра требует большого пространства, лучше проводить ее на ковре. Дети свободно 

двигаются по комнате, по сигналу каждый из них занимает место в одном из обручей. 

Количество детей в обруче должно соответствовать цифре внутри него. 

Педагог проверяет правильность размещения детей. Если есть дети, которые не 

нашли себе места, нужно проговорить с ними варианты размещения внутри обручей. 

После этого игра продолжается: дети свободно двигаются по комнате, а педагог меняет 

расположение цифр в обручах. 

Усложнить игру можно, если количество детей больше, чем сумма всех цифр в 

обручах. 

 

 

«Кривые зеркала» 

Цель: закреплять умение считать, ориентироваться в цифрах, учить находить 

предыдущее и последующее число. 

Оборудование: демонстрационные карточки с цифрами и счетные линейки для 

каждого ребенка (вместо линеек можно использовать карточки произвольного размера и 

мелкие игрушки, геометрические фигуры или пуговицы). 

Ход игры.  
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Педагог показывает цифру, а дети выкладывают на карточке или показывают на 

счетной линейке число на единицу больше или меньше данного. Например, педагог 

показал цифру 8, правильный ответ будет 7 или 9. 

Верно ответившие дети, получают фишки, в конце игры подводится итог и 

награждаются победители. 

Для усложнения можно заранее обговорить, какое число нужно показывать детям 

меньшее или большее. 

 

 

«Телефон» 

Цель: закрепить знание порядка цифр, умение находить соседние цифры. 

Ход игры.  

Из картона изготавливается корпус телефонного аппарата с дырочками для цифр и 

трубка. Вырезаются из картона кружочки с цифрами соответствующего размера. 

Дети выполняют следующие задания: 

- выкладывают полный цифровой ряд (от 0 до 9); 

- выбирают и выкладывают цифры специальных телефонных номеров (02, 03 и 

т.д.); 

- выкладывают цифры своего домашнего телефонного номера. 

 

 

«Найди портрет числа» 

Цель: закрепить умение считать предметы и устанавливать, соответствие их 

количества определенной цифре. 

Оборудование: фланелеграф; наборное полотно с картинками или счетная лесенка 

с игрушками; карточки с цифрами. 

Ход игры. 

Педагог размещает определенное число предметов или картинок на 

демонстрационном материале. Один из игроков берет со стола соответствующую цифру, 

показывает ее остальным детям и спрашивает их: «Похоже?» Зрители оценивают 

правильность ответа; отвечающий за правильный выбор получает в награду фишку или 

аплодисменты зрителей. 

Для усложнения можно попросить ребенка доказать правильность своего ответа. 

После этого игра продолжается. 

 

«Придите ко мне» 

Цель: закреплять умение различать цифры, устанавливать их соответствие числу. 

Оборудование: карточки с цифрами. 

Ход игры. 

Дети сидят на ковре в удобной позе. Перед ними стоит водящий (педагог) со 

знакомыми детям цифрами в руках; показывает играющим одну из цифр, одновременно 

закрывает глаза и через несколько секунд говорит: «Стоп!» За это время к нему должно 

выбежать соответствующее цифре количество детей. После сигнала водящий открывает 

глаза и вместе с играющими подводит итог, правильно ли выбежали дети, соответствует 

ли их число поднятой цифре. 

Примечание: после слова «Стоп!» играющим нельзя двигаться.  

 

«Сколько?» 

Цель: упражнять в счете, нахождении соответствующей цифры. 

Оборудование: фланелеграф; наборное полотно с картинками или счетная лесенка с 

игрушками; раздаточный материал — набор цифр, фишки. 

Ход игры. 
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Педагог показывает какое-либо число одним из способов: на фланелеграфе, 

наборном полотне или счетной лесенке. Дети пересчитывают картинки или игрушки, 

показывают цифру, соответствующую количеству картинок. Педагог проверяет 

правильность ответов у каждого ребенка. Если ребенок ошибается, то получает штрафную 

фишку. 

В конце игры подводится итог: можно похвалить самых внимательных и умных 

детей, поаплодировать им. 

 

 

«Посчитай птичек» 

Цель: показать образование чисел 6 и 7, научить детей вести счет в пределах 7. 

Ход игры: Педагог выставляет на наборном полотне в один ряд 2 группы картинок 

(снегирей и синичек) на некотором расстоянии одну от другой и спрашивает: «Как 

называют этих птиц? Поровну ли их? Как проверить?» Ребенок размещает картинки в 2 

ряда, одну под другой. Выясняет, что птиц поровну, по 5. В. добавляет синичку и 

спрашивает: «Сколько стало синичек? Как получилось 6 синичек? Сколько было? Сколько 

добавили? Сколько стало? Каких птиц получилось больше? Сколько их? Каких меньше? 

Сколько их? Какое число больше:6 или 6? Какое меньше? Как сделать, чтобы птиц стало 

поровну по 6. (Подчеркивает, если одну птицу убрать, то тоже станет поровну по 5). 

Убирает 1 синицу и спрашивает: «Сколько их стало? Как получилось число 5». Снова 

добавляет по 1 птичке в каждом ряду и предлагает всем детям сосчитать птиц. 

Аналогичным образом знакомит с числом 7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Старшая группа 
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«Посчитай птичек» 
Цель: показать образование чисел 6 и 7, научить детей вести счет в пределах 7. 

Содержание. Педагог выставляет на наборном полотне в один ряд 2 группы 

картинок (снегирей и синичек) на некотором расстоянии одну от другой и спрашивает: 

«Как называют этих птиц? Поровну ли их? Как проверить?» Ребенок размещает картинки 

в 2 ряда, одну под другой. Выясняет, что птиц поровну, по 5. В. добавляет синичку и 

спрашивает: «Сколько стало синичек? Как получилось 6 синичек? Сколько было? Сколько 

добавили? Сколько стало? Каких птиц получилось больше? Сколько их? Каких меньше? 

Сколько их? Какое число больше:6 или 6? Какое меньше? Как сделать, чтобы птиц стало 

поровну по 6. (Подчеркивает, если одну птицу убрать, то тоже станет поровну по 5). 

Убирает 1 синицу и спрашивает: «Сколько их стало? Как получилось число 5». Снова 

добавляет по 1 птичке в каждом ряду и предлагает всем детям сосчитать птиц. 

Аналогичным образом знакомит с числом 7. 

  

«Назови и сосчитай» 
Цель: учить детей считать звуки, называя итоговое число. 

Содержание. Занятие лучше начать со счета игрушек, вызвав к столу 2-3 детей, 

после этого сказать, что дети хорошо умеют считать игрушки, а сегодня они научатся 

считать звуки. В. предлагает детям сосчитать, помогая рукой, сколько раз он ударит по 

столу. Он показывает, как надо в такт ударам производить взмах кистью правой руки, 

стоящей на локте. Удары производят негромко и не слишком часто, чтобы дети успевали 

их считать. Сначала извлекают не более 1-3 звуков и только тогда, когда дети перестанут 

ошибаться, количество ударов увеличивается. Далее, предлагается воспроизвести 

указанное количество звуков. Педагог по очереди вызывает детей к столу и предлагает им 

ударить молоточком, палочкой о палочку 2-5 раз. В заключение всем детям предлагают 

поднять руку (наклониться вперед, присесть) столько раз, сколько раз ударит молоточек.  

 

«Какое число рядом» 
Цель: упражнять в определении последующего и предыдущего числа к 

названному. 

Материал. Мяч. 

Содержание. Дети становятся в круг, в центре его - водящий. Он бросает мяч 

кому-нибудь и говорит любое число. Поймавший мяч называет предыдущее или 

последующее висло. Если ребенок ошибся, все хором называют это число.  

 

«Сделай столько же движений» 
Цель: упражнять в воспроизведении определенного количества движений. 

Содержание. В. строит детей в 2 шеренги друг против друга и объясняет задание: 

«Вы будете выполнять столько движений, сколько предметов нарисовано на карточке, 

которую я покажу. Считать надо молча. Сначала выполнять движения будут дети, 

стоящие в этой шеренге, а дети из другой шеренги будут их проверять, а потом наоборот. 

Каждой шеренге дают по 2 задания. Предлагают выполнить несложные упражнения. 

 

«Не ошибись» 
Цель: упражнять детей в количественном и порядковом счете. 

Материал. На каждого ребенка полоска плотной бумаги, разделенная на 10 

квадратов. 10 маленьких карточек, равных величине квадрата на полоске бумаги, с 

изображенными на них кружочками от 1 до 10. 

Содержание. Дети кладут перед собой полоски бумаги и маленькие карточки. 

Ведущий называет какое-нибудь число, а дети должны найти карточку, на которой 

столько же кружков, и положить ее на соответствующий номер квадрата. Ведущий может 
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называть числа от 1 до 10 в произвольном порядке. В результате игры все маленькие 

карточки должны быть расположены по порядку от 1 до 10. Вместо называния числа 

ведущий может ударять в бубен. 

 

«Незнайка в гостях» 
Цель: учить видеть равное количество разных предметов, закрепить умение вести 

счет предметов. 

Содержание. В. обращается к детям: «Мы с вами еще раз поучимся делать так, 

чтобы разных предметов было поровну». Он указывает на стол и говорит: «Утром я 

попросила Незнайку к каждой группе игрушек поставить карточку, на которой столько же 

кружков, сколько стоит игрушек. Посмотрите, правильно ли Незнайка расставил игрушки 

и карточки? (Незнайка ошибся). Выслушав ответы детей, В. предлагает 1 ребенку 

подобрать к каждой группе соответствующую карточку. Дети по очереди пересчитывают 

ют игрушки и кружки на карточках. Последнюю группу игрушек педагог предлагает 

сосчитать всем детям вместе.  

 

«Собери фигуру» 
Цель: учить вести счет предметов, образующих какую-либо фигуру. 

Содержание. В. предлагает детям подвинуть к себе тарелочку с палочками и 

спрашивает: «Какого цвета палочки? По сколку палочек каждого цвета? Предлагает 

разложить палочки каждого цвета так, чтобы получились разные фигуры. После 

выполнения задания дети еще раз пересчитывают палочки. Выясняют, сколько палочек 

пошло на каждую фигуру. Педагог обращает внимание на то, что палочки расположены 

по-разному, но их поровну - по 4 «Как доказать, что палочек поровну? Дети раскладывают 

палочки рядами одну под другой. 

 

«На птицефабрике» 
Цель: упражнять детей в счете в пределах, показать независимость числа 

предметов от площади, которую они занимают. 

Содержание. В «Сегодня мы пойдем на экскурсию - на птицефабрику. Здесь живут 

куры и цыплята. На верхней жердочке сидят куры, их 6, на нижней - 5 цыплят. 

Сравнивают курочек и цыплят, определяют, что цыплят меньше чем курочек. «Один 

цыпленок убежал. Что нужно сделать, чтобы курочек и цыплят стало поровну? (Нужно 

найти 1 цыпленка и вернуть курочке). Игра повторяется. В. незаметно убирает курицу, 

дети ищут маму-курицу для цыпленка, и т. д. 

  

«Подбери игрушку» 
Цель: упражнять в счете предметов по названному числу и запоминании его учить 

находить равное количество игрушек. 

Содержание. Объясняет детям, что они будут учиться отсчитывать столько 

игрушек, сколько он скажет. По очереди вызывает детей и дает им задание принести 

определенное число игрушек и поставить на тот или иной стол. Другим детям поручает 

проверить, верно, ли выполнено задание, а для этого сосчитать игрушки, например, 

«Сережа, принеси 3 пирамидки и поставь на этот стол. Витя, проверь, сколько пирамидок 

принес Сережа». В результате на одном столе оказывается 2 игрушки, на втором-3, на 

третьем-4, на четвертом-5. Затем детям предлагается отсчитать определенное число 

игрушек и поставить на тот стол, где столько же таких игрушек, так, чтобы было видно, 

что их поровну. Выполнив задание, ребенок рассказывает, что сделал. Другой ребенок 

проверяет, верно ли выполнено задание. 

 

 

«Бегите к цифре» 
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 Цель: упражнять в запоминании и различении цифр, умении ориентироваться в 

пространстве; развивать слуховое и зрительное внимание.  

Оборудование: карточки с изображением цифр, развешанные в разных местах 

комнаты. 

Ход игры: 

Игра малой подвижности. Педагог (водящий) называет одну из цифр, дети находят 

в помещении карточку с ее изображением и бегут к ней. Если какой-то ребенок 

ошибается, он выбывает из игры на некоторое время. Игра проводится до тех пор, пока не 

выявится победитель. 

Можно усложнить задание, предложив детям, встав около цифры, прохлопать в 

ладоши (или протопать, или присесть) число, которое она обозначает. 

 

«Волшебные ниточки» 
Цель: закрепить знания об образе цифр, упражнять в их различении; развивать 

мелкую моторику рук.  

Оборудование: лист бархатной бумаги 15x20 см, шерстяная нитка длиной 25—30 

см. 

Ход игры: 

1-й вариант. Дети сидят за столами. Педагог показывает число предметов одним из 

способов: на счетной линейке, фланелеграфе, наборном полотне, с помощью картинок или 

игрушек. Дети выкладывают с помощью нитки цифру, соответствующую числу. 

Можно загадывать загадки про цифры. За каждый правильный ответ ребенок 

получает фишку. 

2-й вариант. Дети поднимают нитку за один конец над листом и произносят хором 

волшебные слова: «Нитка, нитка, покружись, в цифру ... превратись!» Нужную цифру 

называет педагог или кто-нибудь из детей. 

 

«Придите ко мне» 
Цель: закреплять умение различать цифры, устанавливать их соответствие числу. 

Оборудование: карточки с цифрами. 

Ход игры: 

Дети сидят на ковре в удобной позе. Перед ними стоит водящий (педагог) со 

знакомыми детям цифрами в руках; показывает играющим одну из цифр, одновременно 

закрывает глаза и через несколько секунд говорит: «Стоп!» За это время к нему должно 

выбежать соответствующее цифре количество детей. После сигнала водящий открывает 

глаза и вместе с играющими подводит итог, правильно ли выбежали дети, соответствует 

ли их число поднятой цифре. 

Примечание: после слова «Стоп!» играющим нельзя двигаться. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Подготовительная группа 
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«На зарядку становись» 

Цель: Совершенствовать навыки счета в пределах 20. 

Материалы: картинки с изображением мышат (у 15 мышат на майках написаны 

цифры) 

Ход: На доске располагают 20 картинок с изображением мышат. У 15 мышат на 

майках написаны цифры. Воспитатель предлагает детям дать номера остальным 

спортсменам (от 16 до 20). При этом воспитатель уточняет, какая цифра обозначает 

количество десятков и единиц, и вместе с детьми пересчитывает спортсменов. 

Затем зачитывает стихотворение: 

Двадцать спортсменов бегут на зарядку, 

Но не желают бежать по порядку. 

Последний, случается, первым придет – 

Такой вот бывает неправильный счет. 

В заключении воспитатель предлагает детям пересчитать спортсменов в обратном 

порядке. 

 

«Незнайка в гостях» 

Цель: учить видеть равное количество разных предметов, закрепить умение вести 

счет предметов.   

Ход занятия: В. обращается к детям: Сегодня в гостях у нас Незнайка. Я 

попросила его, чтобы он к каждой группе игрушек поставить карточку, на которой 

столько же кружков, сколько стоит игрушек. Посмотрите, правильно ли Незнайка 

расставил карточки».  

Выслушав ответы детей, педагог предлагает 1 ребенку подобрать к каждой группе 

соответствующую карточку. Организует проверку. Дети по очереди (два ребенка) 

пересчитывают игрушки одной из групп и кружки на представленной на ней карточке. 

Последнюю группу игрушек педагог предлагает сосчитать всем детям вместе. 

 

«Угадай, какое число пропущено» 

Цель: определить место числа в натуральном ряду, назвать пропущенное число. 

Ход игры: расставляет на фланелеграфе карточки в последовательности 

натурального ряда. Предлагает детям посмотреть, как они стоят, не пропущено ли какое-

нибудь число. Затем ребята закрывают глаза, а В. убирает одну карточку. После того как 

дети отгадают, какое число пропущено, показывает спрятанную карточку и ставит ее на 

место. Тому, кто первый назовет пропущенное число, получает флажок. 

 

 


